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競技部門「AIリバーシ」に関する追加連絡

1. 競技部門の基本ルール（対戦方式）の変更
今大会の競技部門につきましては、５高専から参加の連絡をいただきました。当初はトーナメント戦により順位を決定する予定でしたが、参加数に合わせ、総当たりのリーグ戦により順位を決定することに変更させていただきますこと、ご了承ください。

2. 競技の進行に関する変更（リーグ戦の進行方法）
リーグ戦については、以下の対戦表に従って１対１の対戦を行います。各対戦における競技進行につきましては、以前の案内資料のとおりで変更はありません。

	
	徳　山
	米　子
	津　山
	大　島
	広　島
	勝　数
	勝　率
	サイコロ
	順　位
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（１０：３０からは競技会場にて説明などが行われます）
第１コート　　　　　　　　第２コート　　　　　開始予定時刻
第１試合　米子　＿＿＿＿＿　広島　　津山　＿＿＿＿＿　大島　　１０：４０
第２試合　徳山　＿＿＿＿＿　広島　　津山　＿＿＿＿＿　米子　　１０：５５
第３試合　徳山　＿＿＿＿＿　大島　　津山　＿＿＿＿＿　広島　　１１：１０
第４試合　徳山　＿＿＿＿＿　津山　　大島　＿＿＿＿＿　米子　　１１：２５
第５試合　徳山　＿＿＿＿＿　米子　　大島　＿＿＿＿＿　広島　　１１：４０

3. リーグ戦における順位決定方法
· 全試合を行ったうえで、勝数が多いチームから順に、１位・２位・３位とします。
· 勝数が同じとなった場合は、該当チーム同士の対戦結果によって、以下のようにして順位を決定します。
(1) 該当チーム同士の試合に関し、「取った石の数」と「取られた石の数」を用いて、「取った石の総数」÷「取られた石の総数」を勝率とし、勝率の高い順に順位を決定します。なお、チーム同士の対戦がサイコロによって勝敗が決定した場合は、サイコロの出目を石の数として扱います
(2) 勝数と勝率が同じ場合には、代表者１名がサイコロ3つをふり、出目の合計が大きい順に順位を決定します。サイコロの出目も同じとなった場合は、該当チームについて、再度サイコロによる順位決定を行います。
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