第25回コンピュータフェスティバル
作品展示ブースについて

1. 参加作品の展示場所
　ゲーム部門（略称GM）、アプリケーション部門（略称AP）およびメディアコンテンツ部門（略称MC）については、それぞれ以下の場所を展示会場とします。詳細については、別紙を参照してください。作品番号については、本資料の末尾に掲載しています。

総合理工学科南館Ｃ棟３階　２－Ｓ教室（GM_01～08）
総合理工学科南館Ｃ棟２階　Ｅ－５サブ（GM_09～14）
総合理工学科南館Ｃ棟２階　Ｅ－５教室（GM_15～20）
総合理工学科南館Ｃ棟２階　２－Ｍ教室（GM_21～28）
総合理工学科南館Ｃ棟１階　Ｍ－３教室（GM_29～36）
総合理工学科南館Ｃ棟１階　Ｍ－４教室（GM_37～44）

総合理工学科南館Ｃ棟３階　１－２教室（AP_01～05）
総合理工学科南館Ｃ棟３階　１－１教室（AP_06～10）

総合理工学科南館Ａ棟１階　情報系マルチパーパス（MC_01～17）

2. 展示などに関するスケジュール
3月11日（日）　15:00 ～　会場下見、大型物品搬入
3月12日（月）　 8:30 ～　建物および各会場　開場
～ 10:00　展示準備
10:00 ～　開会式
10:30 ～　GM・AP・MC　展示開始
12:30 ～　13:30　昼食・休憩（弁当または学生食堂の利用）
13:30 ～　GM・AP・MC　展示
14:30　　投票締め切り
15:00 ～ 15:30　展示片付け
15:30 ～ 閉会式

3. 展示ブースの環境
3.1. 展示スペース
[bookmark: _GoBack]　ゲーム部門およびアプリケーション部門については、教室の学習机２個を横に並べて１つの展示ブースとします。机上面積はおよそ（横）1200mm ×（奥）400mmです。
　メディアコンテンツ部門については、室内の長机１つあたり２つの展示ブースとします。机上面積はおよそ（横）1000mm×（奥）400mmです。
　それぞれの展示ブースには、イス2脚を用意します。

3.2. 電源
　展示ブースの近くに、少なくとも2P型電源コンセント１口を準備します。PC本体以外にLCDやスピーカなどの電源コンセントを挿す場合は、電源タップなどを各自でご準備いただきますよう、よろしくお願いいたします。
　なお、電源につきましては室内の壁コンセントなどから縦続接続（いわゆるタコ足配線）で配線させていただきます。そのため、電力消費量が大きい場合には、室内のブレーカが落ちることが懸念されます。１ブースあたりの利用可能電力は100Wを目安としてください。
　電源の安定性については、主管校側では保証できません。悪しからずご了承ください。

3.3. ネットワーク
　応募にあたり、ネットワークの利用希望は寄せられておりませんので、ネットワーク環境は準備しておりません。

3.4. ポスターなどの掲示
　作品紹介ポスターやゲームの操作方法などを室内に貼り付けていただいても構いません。ただし貼り付ける場所は、ブース周辺の壁・黒板・ブラインド・窓のみです。なお、粘着力が強いテープを使用すると壁の塗膜がはがれるため、貼り付ける際は「Scotchドラフティングテープ(12mm×30m)」あるいは「Scotchはってはがせるテープ(18mm×15m)」を使用してください。これらのテープにつきましては、主管校側で各部屋に各１本ずつ提供します。
　各ブースの机上でのチラシ配布などについては、特に制約はありません。

4. その他
· メディアコンテンツ部門の展示会場は、土足禁止です。部屋の入口の下駄箱に用意しているスリッパに履き替えてください。
· 展示関係するごみについては、本校のゴミ箱に捨てることなく、各自で処分してください。


第25回コンピュータフェスティバル　参加作品
（ゲーム部門）

	部門名
	番号
	高専名
	タイトル

	ゲーム部門
	GM_01
	津山
	ぎみます

	ゲーム部門
	GM_02
	宇部
	たのちぃ逃亡生活

	ゲーム部門
	GM_03
	広島
	Syrack

	ゲーム部門
	GM_04
	徳山
	ミテーイの冒険

	ゲーム部門
	GM_05
	徳山
	砲雷撃戦、よーい！

	ゲーム部門
	GM_06
	津山
	Cicero

	ゲーム部門
	GM_07
	米子
	Unityちゃんshooting!

	ゲーム部門
	GM_08
	津山
	城郭都市

	ゲーム部門
	GM_09
	米子
	Leap Shooter

	ゲーム部門
	GM_10
	松江
	未定

	ゲーム部門
	GM_11
	広島
	流し○○

	ゲーム部門
	GM_12
	徳山
	下手な鉄砲もなんとやら

	ゲーム部門
	GM_13
	松江
	シューティングゲーム（予定）

	ゲーム部門
	GM_14
	津山
	reverslide

	ゲーム部門
	GM_15
	宇部
	PARALLEL DRIVE

	ゲーム部門
	GM_16
	松江
	絶対裏切りスライムヌルヌル

	ゲーム部門
	GM_17
	松江
	Panzer vor

	ゲーム部門
	GM_18
	大島
	Athletic of Unity

	ゲーム部門
	GM_19
	宇部
	SHOOTING

	ゲーム部門
	GM_20
	宇部
	SlidePuzzleVS

	ゲーム部門
	GM_21
	津山
	テリスナ

	ゲーム部門
	GM_22
	宇部
	はじめてのアクション

	ゲーム部門
	GM_23
	松江
	弾幕連携譚

	ゲーム部門
	GM_24
	広島
	HandSpinnerShop

	ゲーム部門
	GM_25
	松江
	初心者の初心者による初心者のための音げぇ

	ゲーム部門
	GM_26
	徳山
	タイトル未定

	ゲーム部門
	GM_27
	松江
	tenkeymania 

	ゲーム部門
	GM_28
	津山
	フラワーダンス

	ゲーム部門
	GM_29
	津山
	TreadinOrder

	ゲーム部門
	GM_30
	松江
	ザエンドッテネ

	ゲーム部門
	GM_31
	宇部
	迷いの森

	ゲーム部門
	GM_32
	宇部
	BlackBlockBreak

	ゲーム部門
	GM_33
	徳山
	未定

	ゲーム部門
	GM_34
	大島
	Drill Adventure

	ゲーム部門
	GM_35
	津山
	VIVIDTUNE -tonic-

	ゲーム部門
	GM_36
	津山
	THE 水泳

	ゲーム部門
	GM_37
	広島
	Visata

	ゲーム部門
	GM_38
	宇部
	脱力探偵P トマト殺人事件

	ゲーム部門
	GM_39
	徳山
	エンドレスFPS

	ゲーム部門
	GM_40
	徳山
	ひょっこりゾンビくん

	ゲーム部門
	GM_41
	大島
	商船ウォーズ

	ゲーム部門
	GM_42
	宇部
	リリアと虹色の夜想曲

	ゲーム部門
	GM_43
	津山
	無名球戯

	ゲーム部門
	GM_44
	松江
	ROBotic Ray






第25回コンピュータフェスティバル　参加作品
（アプリケーション部門・メディアコンテンツ部門）

	部門名
	番号
	高専名
	タイトル

	アプリケーション部門
	AP_01
	津山
	SecureIME

	アプリケーション部門
	AP_02
	徳山
	毎日日記帳

	アプリケーション部門
	AP_03
	徳山
	『ほんとにあったこわい話』はほんとうにあるのか

	アプリケーション部門
	AP_04
	米子
	Yonago Online Judge

	アプリケーション部門
	AP_05
	徳山
	CAFELART

	アプリケーション部門
	AP_06
	大島
	（何をつくるか決まって）ないです

	アプリケーション部門
	AP_07
	津山
	étude de ruby

	アプリケーション部門
	AP_08
	徳山
	Record Check

	アプリケーション部門
	AP_09
	徳山
	flat marble art

	アプリケーション部門
	AP_10
	津山
	TabStack for Firefox

	メディアコンテンツ部門
	MC_01
	津山
	VIVIDTUNE -tonic- PV & Making

	メディアコンテンツ部門
	MC_02
	大島
	A Thousand Miles

	メディアコンテンツ部門
	MC_03
	徳山
	本の記憶

	メディアコンテンツ部門
	MC_04
	津山
	うちの子にも名前が欲しい！

	メディアコンテンツ部門
	MC_05
	宇部
	脱力探偵P 第1弾PV

	メディアコンテンツ部門
	MC_06
	宇部
	不気味な男と少女

	メディアコンテンツ部門
	MC_07
	津山
	タイトルはまだ無い

	メディアコンテンツ部門
	MC_08
	大島
	everytme you kissed me

	メディアコンテンツ部門
	MC_09
	津山
	らりょすの軌跡

	メディアコンテンツ部門
	MC_10
	宇部
	女の子が、動くよ。

	メディアコンテンツ部門
	MC_11
	大島
	太陽と月と眼

	メディアコンテンツ部門
	MC_12
	津山
	This video has been deleted.

	メディアコンテンツ部門
	MC_13
	津山
	Microsoft PowerPoint 2013で遊んでみる(予定)

	メディアコンテンツ部門
	MC_14
	広島
	卍アート

	メディアコンテンツ部門
	MC_15
	徳山
	Do_something

	メディアコンテンツ部門
	MC_16
	徳山
	自由

	メディアコンテンツ部門
	MC_17
	津山
	フラワーダンス トレーラー
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